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)) El experto

gue desarrollara

la ponencia sera
Atfilic Bustos,
doctor en Ciencias
de la Informacion y
director asociado
de Scimago.
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Seminario de bibliotecas universitarias

basadaen la evidenciay gestion delainfor-
maciony sumarco de referencia,

El costodelainseripeion hastael 4 de no-
viembre es de $800.000 y el segundo inscri-
tode lamismauniversidad tendrd un 10 % de
descuento. Ambos casosincluyen: asisten-
cia alos dos dias de seminario, certificacion,
materiales y servicio de refrigerio.

jen enlaeducacion terciaria, tiene como ob-
Jjetivo situar el papel de estos espacios en
tornoalamision de la instituciony la ges-
tion modernadela informacién.

Entre los principales temasa tratar sobre-
salen: el concepto de bibliotecauniversita-
riahoy, ejemplos de estrategias para desa-
rrollar las dreas de la mision, bibliotecologia

Los proximos 8y 9 de noviembre se [levard a
cabo en la Universidad de los Andes, en Bo-
gota, ¢l seminario “Desafios de labiblioteca
universitaria de investigacion”, organizado
por Universiay SCImago.

El encuentro, orientado a directores de bi-
bliotecas, encargados de su gestion, jefes de
departamento y administradores que traba-
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Para aprovechar el potencial del pais

A reinventar
los programas
de turismo

La oferta limitada y el enfoque economico buscan
transformarse para darle mayor vuelo a este
sector clave en la economia nacional.

Las cifras no mienten. Con una
participacion del 5% del PIB,unpo-
tencial de crecimiento del 30 % y la
capacidad de generar 300.000
nuevos empleos en los proximos
anos, segun el Ministerio de Co-
mercio, Industria y Turismo, este
ultimo sector serd un jugador im-
portante para la economia colom-
biana. No obstante, tanto la cartera
como los expertos concuerdan en
quetodayia hay debilidades quedi-
ficultan el correcto desarrollo de la
actividad. Una de las mas grandes
eslaeducacion.

De acuerdo con Luisa Trivifio,
docente investigadora del progra-
ma de Admiristracion de Empre-
sas Turisticas y Hoteleras de la
Universidad Externado, los pro-
gramas en turismo “no son sufi-
cientes en comparacion conel cre-
cimiento de este fendmeno sociala
nivel mundial y las opertunidades
que nuestro pais tiene”.

A su voz se suma la de laminis-

tra de Comercio, Industria y Tu-
rismo, Maria Claudia Lacouture,
quien expresa que hacen falta
mas programas e instituciones,
sobre todo en las regiones, donde
el turismo cultural y de naturale-
za es mas fuerte, No obstante, se-
fiala que si existeunaoferta hete-
rogenea gracias a los programas
técnicos y tecnologicos.

Por otra parte, las dos expertas
piensan que es importante replan-
tear el enfoque con el queseensernia
el turismo en el pais. “La mayoria
de programas se enfocan en la ad-
ministracion de empresas turisti-
cas, lo cual reduce su vision a una
actividad econémica”, dice Trivi-
fio, ignorando que tiene aristas te-
rritoriales, socialesy culturales.

Sobre el tema, Lacouture sefia-
la que ya se estd trabajando en
conjunto con el Comite de For-

. macion y Capacitacion del sector

para que las instituciones educa-
tivascomiencenaorientarlossis-

El déficit en los programas se siente en las zonas mas apartadas del pais.
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)) Cada vez

mas instituciones
educaiivas muestran
interés por hacer
investigacion en
turismo. Esto le
imprimira mayor
calidad a los
programas.

temas curriculares con base en
criterios de sostenibilidad am-
biental, social y cultural que im-
pacten los diferentes destinos.

Para Trivifio, otra buena sefial
eselcreciente interés quehan de-
mostrade  varias instituciones
educativas al imprimerle mayor
calidad a sus programas a través
delainvestigacion.

Lo anterior; concluye la inves-
tigadora, “permitira que los fu-
turos prafesionales contribuyan
al desarrpllo del turismo en las
regiones desde empresas, aso-
ciaciones y cargos piiblicos”.
Otro paso que ya se dio para pro-
mover la educacion en el sector
es la apertura del programa de
Becas a la Excelencia en Turis-
mo, que motivaalosalumnos con
el mejor puntaje en las pruebas
Saber 11 a adelantar estudios su-
periores 2n esta drea. Para la pri-
merapromocion, lainversion se-
ride $4.500 millones.»

Cuando se aprende jugando

El debate es viejo, aunque de tan-
to en tanto retoma fuerza: los vi-
deojuegos son algo intitil o pue-
den seruna herramientaeducati-
va, desarrollan habilidades o es-
parcen la violencia, son arte o
apenas entretenimiento.
ParaMicrosoft, ladiscusién pa-
rece inclinarse del lado de em-
plear este formato como una for-
ma de ensefar, como un vehiculo
deaprendizaje. Lacompaiaalis-
taellanzamiento, el 1°de noviem-

bre, de Minecraft: Education Edi-
tion, una adaptacion educativa
del vasto universo de Minecraft,
quiza el juego mas popular de
nuestros dias.

Laideade Microsoft essolidifi-
car su posicion en los salones, asi
como seguir exprimiendo los be-
neficios de Minecraft, un produc-
to que adquirié en 2014, que hoy
tiene mas de 100 millones de
usuarios registrados y que ha
construido una audiencia que in-

cluye un promedio de 150 millo-
nes de espectadores en Youtube,
que a su vez han visto mas de
5,000 millones dehorasen videos
del juego.

Minecraftes, claro, urréxito co-
mercial, pero también un video-
juegocon principios basicosde fi-
sica en el que se construyen con
piezas parecidas a Lego estructu-
ras (casas, pueblos, réplicas de la
Estrellade f;-MuertedeLaguerra
de las galaxias, ciudades de Juego

de tronos), una herramienta que
permite experimentar con los
efectos de la gravedad o visitar el
antiguo Egipto.

Laempresa realizo pruebas pi-
loto de este producto con 35.00C
estudiantesen 100 escuelas, prin-
cipalmente en Estados Unidos.
Cuando el lanzamiento sea ofi-
cial, la idea es ofrecer un modelc
de licenciamiento para colegios
enel que Microsoft recibira US$=
anuales por cada estudiante que
use la version educativa.

Laideaalrededor del productc
esqueel juegose conviertaenuna
parte integral del curriculo de las
escuelas. No sdlo es entreteni-

miento, s:nouna herramienta pa-
ra aprender, en el mismo nivel de
cualquier otro software.

Como o dice Santeri Koivisto,
unodelos fundadores de Teacher
Gaming, una empresa finlandesa
que quiza fue la primera en desa-
rrollar una version educativa de
Minecraft, “un juego no solucio-
na los problemas de un sistema
educativo. De hecho, necesita de
cierta curiosidad y manejo por
parte de profesores y usuarios.
Pero estos productos permiten
amplificar las capacidades de un
jugador, explorar su creatividad
enunescenario que nosoloresul-
taentretenido”.



