M EN QUE ANDAN ...

Los premios
Colombia en Linea

La iniciativa que premia el uso y apropiacion de las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones (TIC) de manera innovadora, premio
recientemente algunas empresas del pais.
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epresentantes de co-

mercio  electrdnico,
Pymes,  educacion,
gobierno, inclusion

social, ocio y entre-
tenimiento, y juegos en linea e
infantil participan cada afio en los
premios Colombia en Linea, que
buscan incentivar el buen uso de
las TIC. Igualmente, participan de-
sarrolladores de aplicativos mo-
viles 'y soluciones en seguridad
informatica.

De acuerdo con el Ministerio de
Tecnologfas de la Informacion y las
Comunicaciones (Mintic), reciente-
mente se entregaron galardones a
la Fundacion Universitaria Catélica

del Norte, que recibié el premio al
mejor contenido de inclusion social
y a Canal Tr3ce, en la categoria de
ocio y entretenimiento.

Por su parte, Empresas Publicas
de Medellin resulté ganadora en la
categoria de contenido de gobierno;
Paleta Digital como mejor contenido
para Pymes, Cima PMA, mejor con-

tenido infantil y la Secretaria de
Educacion de la Gobernacion de
Antioquia recibié el galardén en la
categoria de educacion.

La aerolinea Avianca fue pre-
miada como mejor iniciativa de

comercio electronico, Colombia
Games SAS, mejor juego en lineg;
Toys to Tell, mejor aplicacion movil

y finalmente SAV Solution como
mejor solucion de seguridad infor-
matica.

Cabe anotar que este afio los
Premios Colombia en Linea reci-
bieron 310 iniciativas y se preselec-
cionaron 29 proyectos que fueron
publicados para votacion abierta del
publico. A partir de las votaciones
mas altas de cada categoria se se-
leccionaron los diez ganadores con
el fin de reconocer a los mejores
trabajos creativos, personas, profe-
sionales, entidades y empresas co-
lombianas que le apuestan a creary
ofrecer contenidos digitales innova-
dores, de calidad y con gran valor a
SuS usuarios.

Estos premios se llevan a cabo
desde hace cinco afios y han permi-
tido visibilizar desde entonces el ta-
lento de quienes lideran estrategias
digitales. Para esta version, los pre-
mios incluyeron un modelo de vo-
tacion publica para que personas
del comun tuvieran la oportunidad
de evaluary calificar las propuestas.
Fueron mas de 16.000 votos regis-
trados en la plataforma que apo-

yaron a los seleccionados.

Los organizadores de esta de-
cimosexta version de los premios
“Colombia en Linea” son: Ministerio
TIC a través de Gobierno en Linea,
la Camara Colombiana de Comercio
Electrénico, Fedesoft, Red Paz, Ca-
mara Colombiana de Informatica y
Telecomunicaciones — CCIT, Casa
Editorial el Tiempo, las Revistas
Gamers On vy Enter.Co, junto con
las Universidades Pontificia Boliva-
riana, Jorge Tadeo Lozano y Exter-
nado de Colombia; entidades que
participaron como jurados dentro
de este proceso. W

Contexto

El Premio “Colombia en Linea” es un incentivo a la creacion de contenidos digitales
que entrega la Cdmara Colombiana de Informatica y Telecomunicaciones CCIT,

el Ministerio TIC a través de su Programa Gobierno en Lineay la Casa Editorial El
Tiempo. En su versién 16 dio giro hacia la consolidacién de un galardén que exalta
los valores de talento e innovacidn de los profesionales y empresas colombianas,
quienes hacen uso de las TIC para crear valor a sus usuarios o clientes.

Para el logro de dicho propdsito renovd su imagen por un concepto mas fluido, agil
e integrado, elementos esenciales en los ambientes virtuales donde la calidad,
innovacion, servicio, actualidad e interactividad, constituyen el eje de premiacion.
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